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BATTLE TECI

Wiederentdeckte Sternenbund-Technologie verschafft der Inneren Sphére nun einen ent-
scheidenden Vorteil auf dem Schlachtfeldl Doch neve Watfen erfordern immer auch neve
Takiiken; mehr denn je ist Einfallsreichtum von gréBerer Bedeutung ols hartere Mechs und
gréBere Kanonen. Maximum Tech erdfinet BaitleTech-Spielern gonz newve Dimensionen
des Mechkampfes, in der blitzschnelle Entscheidungen den Sieg bringen kénnen.

Holen Sie mit Maximum Tech, der ultimativen Regelerweiterung Fir BaitleTech-Spieler,
das Letzte aus lhren BatleTech-Spielen heraus. Diese Ubersetzung des amerikanischen
Maximum Tech, Revised Edition enthdlt Dutzende von optionalen Vorgaben fir die Regel-
sfufe 3 und stellt neve Walfen und Ausristung sowchl fir die Innere Sphéare als quch Fir
die Clans vor, Regelerweiterungen fir Fahrzeuge und Infanterie, Doppelblind-Regeln,
Uberarbeitete und erweiterte Artillerieregeln und vieles andere mehrl Diese Auvsgabe
von Maximum Tech ist speziell ouf die VYerwendung mit dem BamfeTech Regelwerk zuge-
schnitten und bericksichtigt mit ihren umfassenden Gefechtsstérketabellen ouch schon
die neven Einheiten aus dem Hardware Haondbuch 3060.
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